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Einleitung



PgModeler

• Um konzeptuelle Modelle zu erstellen, hatten wir yEd verwendet.

• Konzeptuelle Modelle sind an keine Technologie gebunden, daher war ein allgemeiner
Graphen-Editor wie yEd genau richtig.

• Logische Modelle sind oftmals an eine konkrete Datenbanktechnologie wie PostgreSQL
gebunden.

• Wir können sie in SQL definieren . . . aber es gibt auch Werkzeuge, mit denen wir sie über
eine GUI erstellen können.

• Wir verwenden den PgModeler1, mit dem logischen Modelle für PostgreSQL über eine GUI
entworfen werden können.

The PgModeler logo is under the copyright of Raphael Araújo e Silva.

https://pgmodeler.io
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PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Installieren wir nun den PgModeler unter Ubuntu Linux.

• Das System sagt uns, dass Pakete installiert werden müssen und fragt uns, ob das OK ist.
• Das ist OK. Wir drücken Y und dann .
• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und

drücken.
• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Öffnen Sie ein Bash Terminal via with Ctrl + Alt + T .

• Schreiben Sie sudo apt-get install pgmodeler und drücken .
• Das System sagt uns, dass Pakete installiert werden müssen und fragt uns, ob das OK ist.
• Das ist OK. Wir drücken Y und dann .
• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und

drücken.
• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

tweise@home:~$ sudo apt-get install pgmodeler

tweise@home: ~
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PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Wenn Sie nach dem sudo-Passwort gefragt werden, tippen Sie es ein und drücken .

• Das System sagt uns, dass Pakete installiert werden müssen und fragt uns, ob das OK ist.
• Das ist OK. Wir drücken Y und dann .
• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und

drücken.
• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

tweise@home:~$ sudo apt-get install pgmodeler

[sudo] password for tweise:

tweise@home: ~
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• Das System sagt uns, dass Pakete installiert werden müssen und fragt uns, ob das OK ist.

• Das ist OK. Wir drücken Y und dann .
• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und

drücken.
• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

tweise@home:~$ sudo apt-get install pgmodeler

[sudo] password for tweise:

Reading package lists... Done

Building dependency tree... Done

Reading state information... Done

The following additional packages will be installed:

libb2-1 libqt6core6t64 libqt6dbus6t64 libqt6gui6t64

libqt6network6t64 libqt6opengl6t64

libqt6printsupport6t64 libqt6qml6 libqt6qmlmodels6

libqt6quick6 libqt6svg6 libqt6waylandclient6

libqt6waylandcompositor6

libqt6waylandeglclienthwintegration6

libqt6waylandeglcompositorhwintegration6

libqt6widgets6t64 libqt6wlshellintegration6

libts0t64 pgmodeler-common qt6-gtk-platformtheme

qt6-qpa-plugins qt6-translations-l10n qt6-wayland

Suggested packages:

qt6-qmltooling-plugins

The following NEW packages will be installed:

libb2-1 libqt6core6t64 libqt6dbus6t64 libqt6gui6t64

libqt6network6t64 libqt6opengl6t64

libqt6printsupport6t64 libqt6qml6 libqt6qmlmodels6

libqt6quick6 libqt6svg6 libqt6waylandclient6

libqt6waylandcompositor6

libqt6waylandeglclienthwintegration6

libqt6waylandeglcompositorhwintegration6

libqt6widgets6t64 libqt6wlshellintegration6

libts0t64 pgmodeler pgmodeler-common

qt6-gtk-platformtheme qt6-qpa-plugins

qt6-translations-l10n qt6-wayland

0 upgraded, 24 newly installed, 0 to remove and 1 not upgraded.

Need to get 22.6 MB of archives.

After this operation, 88.6 MB of additional disk space will be used.

Do you want to continue? [Y/n]

tweise@home: ~
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• Das ist OK. Wir drücken Y und dann .

• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und
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• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
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PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Der PgModeler wird installiert.

• Wir führen den PgModeler aus, in dem wir pgmodeler in das Bash Terminal eintippen und
drücken.

• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

Setting up libqt6printsupport6t64:amd64 (6.4.2+dfsg-21.1build5) ...

Setting up libqt6quick6:amd64 (6.4.2+dfsg-4build3) ...

Setting up libqt6wlshellintegration6:amd64 (6.4.2-5build3) ...

Setting up libqt6waylandcompositor6:amd64 (6.4.2-5build3) ...

Setting up libqt6waylandeglcompositorhwintegration6:amd64 (6.4.2-5build3)

...

Setting up libqt6waylandeglclienthwintegration6:amd64 (6.4.2-5build3) ...

Setting up pgmodeler (1.1.0~beta1-1build2) ...

Setting up qt6-wayland:amd64 (6.4.2-5build3) ...

Processing triggers for man-db (2.12.0-4build2) ...

Processing triggers for libc-bin (2.39-0ubuntu8.4) ...

tweise@home:~$

tweise@home: ~
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PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.

• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Das Programm zeigt vielleicht ein Fehler-Fenster an.
• Wenn das passiert, können wir das einfach ignorieren und auf OK klicken.

• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Das PgModeler-Fenster öffnet sich.

• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.

• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Im Menü Appearance ändern wir das „Theme“ zu Light . . .

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Wir klicken auf Apply .

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Im Register Relationships stellen wir sicher, dass der „connection mode“ auf „Crow’s foot
notation“ gesetzt ist.

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Ubuntu Linux Installieren

• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Installieren wir nun den PgModeler unter Microsoft Windows.

• Leider ist das nicht direkt möglich.
• Es geht, wenn man zuerst das Minimal SYStem 2 (MSYS2) unter Microsoft Windows

installiert.
• MSYS2 ist eine Kollektion von Werkzeugen und Bibliotheken aus der Linux-Welt um eine

Umgebung zum Compileren, Installieren und Ausführen von nativer Microsoft
Windows-Software zur Verfügung zu stellen76.

• Man könnte dann den PgModeler vom Quelltext compilieren.
• Das ist allerdings sehr umständlich.
• Wenn wir MSYS2 aber installiert haben, dann können wir den PgModeler auch über den

Paketmanager pacman57,81 installieren.
• Und so werden wir das auch machen.
• Wir laden zuerst MSYS2 von der Webseite https://repo.msys2.org/distrib herunter.
• Wir laden msys2-x86_64-latest.exe herunter, wenn wir ein 64 Bit x86 System haben.
• Der Download beginnt.
• Nachdem der Download fertig ist, führen wir den Installer durch klick auf Open file aus.
• Im Willkommensbildschrim klicken wir auf Next .
• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

https://repo.msys2.org/distrib
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• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir laden zuerst MSYS2 von der Webseite https://repo.msys2.org/distrib herunter.
• Wir laden msys2-x86_64-latest.exe herunter, wenn wir ein 64 Bit x86 System haben.

• Der Download beginnt.
• Nachdem der Download fertig ist, führen wir den Installer durch klick auf Open file aus.
• Im Willkommensbildschrim klicken wir auf Next .
• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.

https://repo.msys2.org/distrib


PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Download beginnt.

• Nachdem der Download fertig ist, führen wir den Installer durch klick auf Open file aus.
• Im Willkommensbildschrim klicken wir auf Next .
• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Nachdem der Download fertig ist, führen wir den Installer durch klick auf Open file aus.

• Im Willkommensbildschrim klicken wir auf Next .
• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Im Willkommensbildschrim klicken wir auf Next .

• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.

• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .
• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Installer will MSYS2 in C:\msys64 installieren.
• Wir stimmen dem zu und klicken auf Next .

• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .
• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir lassen die Startmenüeinstellungen so wie sie sind und klicken auf Next .

• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.
• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit

feststeckt.
• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Installationsprozess beginnt mit dem Entpacken des Archivs.

• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit
feststeckt.

• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit
feststeckt.

• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.
• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wenn der Installer etwa 50% erreicht, dann kann es passieren, dass er für eine lange Zeit
feststeckt.

• Warten Sie dann einfach. Das ist OK. Brechen Sie die Installation NICHT ab.

• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Irgenwann ist die Installation fertig.

• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.
• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den

Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.
• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Irgenwann ist die Installation fertig.
• Wir können „Run MSYS2 now.“ markieren und auf Finish klicken.

• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den
Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.

• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Von jetzt an können wir MSYS2 auch durch Eingabe von MSYS2 in den
Startmenü-Launcher und/oder Klick auf das MSYS2-Icon starten.

• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.
• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Das Minimal SYStem 2 (MSYS2) Terminal läuft nun.

• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.
• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .

• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler
eintippen und drücken.

• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• MSYS2 benutzt den Paketmanager pacman .
• Wir können nach PgModeler-Paketen suchen, in dem wir pacman -Ss pgmodeler

eintippen und drücken.

• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir finden sogar mehrere!

• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir finden sogar mehrere!
• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.

• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir wollen das was mit mingw64 anfängt installieren – aber nicht das mit plugins.
• Wir selektieren also den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .

• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .

• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .
• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir selektieren den Text mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Dann rechts-klicken wir in das Terminal und klicken auf Copy .

• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .
• Insgesamt haben wir also geschrieben

pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .
• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Dann tippen wir pacman -S ein, rechts-klicken in das Terminal und klicken auf Paste .

• Insgesamt haben wir also geschrieben
pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .

• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Insgesamt haben wir also geschrieben
pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .

• Wir drücken .
• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Insgesamt haben wir also geschrieben
pacman -S mingw64/mingw64-w64-x86_64-pgmodeler .

• Wir drücken .

• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.

• Wir tippen auf Y und dann .
• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir sehen eine Liste von Paketen, die installiert und wir werden gefragt, ob wir das wollen.
• Wir tippen auf Y und dann .

• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.

• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.
• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Die Pakete werden heruntergeladen und installiert.
• Wir kommen zurück zum Terminal prompt.

• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.

• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .
• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir schließen das MSYS2 Terminal und öffnen es erneut.
• Wir tippen pgmodeler in das Terminal ein und drücken .

• Der PgModeler startet.
• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der PgModeler startet.

• Der PgModeler läuft.
• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der PgModeler läuft.

• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Vielleicht läuft er aber auch nicht.

• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.
• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Vielleicht läuft er aber auch nicht.
• Dann müssen wir nochmal in das MSYS2 Terminal gehen.

• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .
• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir schreiben nano ~/.bashrc und drücken .

• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Texteditor nano öffnet sich.

• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.
• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Der Texteditor nano öffnet sich.
• Wir drücken Ctrl + End , um bis zum Ende des Textes zu scrollen.

• Wir sind am Ende des Textes angekommen.
• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir sind am Ende des Textes angekommen.

• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .
• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Ich verwende PgModeler im „Light Mode“.
• Um den zu aktivieren, klicken wir auf ≡ Edit Settings .
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir schreiben export PATH=$PATH:/mingw64/bin .

• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.

• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .
• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir drücken Ctrl + O , um die Datei zu speichern.
• Wenn wir gefragt werden, ob wir den Text speichern wollen, drücken wir Enter .

• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.

• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.
• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Nachdem wir Enter gedrückt haben, wird der Text in die Datei geschrieben.
• Wir drücken nun Ctrl + X um den Editor zu verlassen.

• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.

• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir sind wieder im MSYS2 Terminal.
• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.

• Danach können wir den PgModeler ausführen.
• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Wir schließen das Terminal und öffnen es erneut.
• Danach können wir den PgModeler ausführen.

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Im Menü Appearance ändern wir das „Theme“ zu Light . . .

• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Wir klicken auf Apply .

• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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• Im Register Relationships stellen wir sicher, dass der „connection mode“ auf „Crow’s foot
notation“ gesetzt ist.

• Damit haben wir den PgModeler installiert.



PgModeler unter Microsoft Windows Installieren

• Damit haben wir den PgModeler installiert.
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谢谢您们！

Thank you!
Vielen Dank!
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Glossary (in English) I

Bash is a the shell used under Ubuntu Linux, i.e., the program that „runs“ in the terminal and interprets your commands, allowing
you to start and interact with other programs13,44,91. Learn more at https://www.gnu.org/software/bash.

C is a programming language, which is very successful in system programming situations27,53.

client In a client-server architecture, the client is a device or process that requests a service from the server. It initiates the
communication with the server, sends a request, and receives the response with the result of the request. Typical examples for
clients are web browsers in the internet as well as clients for database management systems (DBMSes), such as psql.

client-server architecture is a system design where a central server receives requests from one or multiple clients9,40,49,54,58. These requests and
responses are usually sent over network connections. A typical example for such a system is the World Wide Web (WWW),
where web servers host websites and make them available to web browsers, the clients. Another typical example is the structure
of database (DB) software, where a central server, the DBMS, offers access to the DB to the different clients. Here, the client
can be some terminal software shipping with the DBMS, such as psql, or the different applications that access the DBs.

DB A database is an organized collection of structured information or data, typically stored electronically in a computer system.
Databases are discussed in our book Databases82.

DBMS A database management system is the software layer located between the user or application and the DB. The DBMS allows
the user/application to create, read, write, update, delete, and otherwise manipulate the data in the DB89.

ERD Entity relationship diagrams show the relationships between objects, e.g., between the tables in a DB and how they reference
each other4,14,18–20,37,63,84

Git is a distributed Version Control Systems (VCS) which allows multiple users to work on the same code while preserving the
history of the code changes65,75. Learn more at https://git-scm.com.

GitHub is a website where software projects can be hosted and managed via the Git VCS51,75. Learn more at https://github.com.

GUI graphical user interface

https://www.gnu.org/software/bash
https://git-scm.com
https://github.com


Glossary (in English) II

IDE An Integrated Developer Environment is a program that allows the user do multiple different activities required for software
development in one single system. It often offers functionality such as editing source code, debugging, testing, or interaction
with a distributed version control system. For Python, we recommend using PyCharm. On Apple systems, Xcode is often used.

iOS is the operating system that powers Apple iPhones16,66. Learn more at https://www.apple.com/ios.

iPadOS is the operating system that powers Apple iPads16. Learn more at https://www.apple.com/ipados.

IT information technology

LAMP Stack A system setup for web applications: Linux, Apache (a web server), MySQL, and the server-side scripting language PHP15,33.

Linux is the leading open source operating system, i.e., a free alternative for Microsoft Windows5,32,64,74,80. We recommend using
it for this course, for software development, and for research. Learn more at https://www.linux.org. Its variant Ubuntu is
particularly easy to use and install.

macOS or Mac OS is the operating system that powers Apple Mac(intosh) computers59,66. Learn more at
https://www.apple.com/macos.

MacPorts is an abstraction layer that allows you to compile, install, upgrade, and use open source software (OSS) software, often from
the Linux realm, on macOS59. As such, it is a bit similar to MSYS2, which is for Microsoft Windows. Learn more at
https://www.macports.org.

MariaDB An open source relational database management system that has forked off from MySQL2,3,6,28,42,55. See
https://mariadb.org for more information.

Microsoft Windows is a commercial proprietary operating system12. It is widely spread, but we recommend using a Linux variant such as Ubuntu
for software development and for our course. Learn more at https://www.microsoft.com/windows.

MSYS2 Minimal SYStem 2 (MSYS2) is a collection of tools and libraries from the Linux world providing an environment for building,
installing, and running native Microsoft Windows software76. It is a bit similar to MacPorts, which is for macOS. Learn more
at https://www.msys2.org.

https://www.apple.com/ios
https://www.apple.com/ipados
https://www.linux.org
https://www.apple.com/macos
https://www.macports.org
https://mariadb.org
https://www.microsoft.com/windows
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Glossary (in English) III

MySQL An open source relational database management system11,28,56,72,86. MySQL is famous for its use in the LAMP Stack. See
https://www.mysql.com for more information.

OSS Open source software, i.e., software that can freely be used, whose source code is made availabe in the internet, and which is
usually developed cooperatively over the internet as well34. Typical examples are Python, Linux, Git, and PostgreSQL.

PgModeler the PostgreSQL DB modeler is a tool that allows for graphical modeling of logical schemas for DBs using an entity
relationship diagram (ERD)-like notation1. Learn more at https://pgmodeler.io.

PostgreSQL An open source object-relational DBMS29,45,52,72. See https://postgresql.org for more information.

psql is the client program used to access the PostgreSQL DBMS server.

PyCharm is the convenient Python Integrated Development Environment (IDE) that we recommend for this course79,87,88. It comes in
a free community edition, so it can be downloaded and used at no cost. Learn more at https://www.jetbrains.com/pycharm.

Python The Python programming language35,39,41,83, i.e., what you will learn about in our book83. Learn more at
https://python.org.

relational database A relational DB is a database that organizes data into rows (tuples, records) and columns (attributes), which collectively form
tables (relations) where the data points are related to each other22,30,31,67,71,82,85.

server In a client-server architecture, the server is a process that fulfills the requests of the clients. It usually waits for incoming
communication carring the requests from the clients. For each request, it takes the necessary actions, performs the required
computations, and then sends a response with the result of the request. Typical examples for servers are web servers15 in the
internet as well as DBMSes. It is also common to refer to the computer running the server processes as server as well, i.e., to
call it the „server computer“38.

https://www.mysql.com
https://pgmodeler.io
https://postgresql.org
https://www.jetbrains.com/pycharm
https://python.org


Glossary (in English) IV

SQL The Structured Query Language is basically a programming language for querying and manipulating relational
databases17,23–25,36,43,68–71. It is understood by many DBMSes. You find the Structured Query Language (SQL) commands
supported by PostgreSQL in the reference68.

sudo In order to perform administrative tasks such as installing new software under Linux, root (or “super”) user privileges as
needed21. A normal user can execute a program in the terminal as super user by pre-pending sudo , often referred to as “super
user do.” This requires the root password.

terminal A terminal is a text-based window where you can enter commands and execute them5,21. Knowing what a terminal is and
how to use it is very essential in any programming- or system administration-related task. If you want to open a terminal
under Microsoft Windows, you can Druck auf q + R , dann Schreiben von cmd , dann Druck auf . Under Ubuntu Linux,
Ctrl + Alt + T opens a terminal, which then runs a Bash shell inside.

Ubuntu is a variant of the open source operating system Linux21,33. We recommend that you use this operating system to follow this
class, for software development, and for research. Learn more at https://ubuntu.com. If you are in China, you can download it
from https://mirrors.ustc.edu.cn/ubuntu-releases.

UML The Unified Modeling Language (UML) is a graphical language for visualizing, specifying, constructing, and documenting the
artifacts of distributed object systems10,48,77,78

unit test Software development is centered around creating the program code of an application, library, or otherwise useful system. A
unit test is an additional code fragment that is not part of that productive code. It exists to execute (a part of) the productive
code in a certain scenario (e.g., with specific parameters), to observe the behavior of that code, and to compare whether this
behavior meets the specification7,46,47,50,60,73. If not, the unit test fails. The use of unit tests is at least threefold: First, they
help us to detect errors in the code. Second, program code is usually not developed only once and, from then on, used without
change indefinitely. Instead, programs are often updated, improved, extended, and maintained over a long time. Unit tests can
help us to detect whether such changes in the program code, maybe after years, violate the specification or, maybe, cause
another, depending, module of the program to violate its specification. Third, they are part of the documentation or even
specification of a program.

https://ubuntu.com
https://mirrors.ustc.edu.cn/ubuntu-releases


Glossary (in English) V

VCS A Version Control System is a software which allows you to manage and preserve the historical development of your program
code75. A distributed VCS allows multiple users to work on the same code and upload their changes to the server, which then
preserves the change history. The most popular distributed VCS is Git.

WWW World Wide Web8,26

Xcode is offers the tools for developing, testing, and distributing applications as well as an IDE for Apple platforms such as macOS
and iOS61.

yEd is a graph editor for high-quality graph-based diagrams62,90, suitable to draw, e.g., technology-independent ERDs, control
flow charts, or Unified Modeling Language (UML) class diagrams. An online version of the editor is available at
https://www.yworks.com/yed-live. Learn more at https://www.yworks.com/products/yed.

https://www.yworks.com/yed-live
https://www.yworks.com/products/yed
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